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Ante el reto de explicar a los alumnos que inician sus estudios de arquitectu-
ra el porqué de la importancia del dibujo para lograr ser arquitecto, escribo el
presente texto.

El dibujo del arquitecto tiene la peculiaridad de ser un medio y no un fin,
aunque algunos lo tomen como tal. Es doblemente medio pues, por un lado,
tradicionalmente ha sido el vehiculo de la expresion de las ideas de los arqui-
tectos —cuestion ésta que parece estar cambiando recientemente al expresar-
se las ideas mediante renders y otros efectos de la realidad virtual- y, por
otro lado, es el medio que educa la mirada del arquitecto.

Si como medio de expresiéon de las ideas el dibujo puede haber perdido su
vigencia, no lo es asi en cuanto a su papel de educador.

El dibujo es el guardian de la mirada, el que hace que ésta sea atenta,
pausada y analitica. Atenta, porque la realidad —que no virtualidad— dibujada
exige el maximo grado de atencion para ser comprendida. Pausada, porque el
dibujo, al igual que sucede con el conocimiento profundo de la realidad,
requiere tiempo. Analitica, ya que solo a través del analisis dibujado se llega

al conocimiento disciplinar de la arquitectura.

Después de esta mirada es posible la interpretacion de la realidad observada
y desde ella la de la arquitectura y la del mundo que nos rodea. A través de la
mirada es posible la interpretacion del lugar, pero antes de que esto suceda
es necesario el tiempo y la dedicacion que requiere el dibujo.

El dibujo del arquitecto extrae de la realidad la proporcion, el color, los desni-
veles, el soleamiento y la sombra, los materiales, el peso, la naturaleza —sea
ésta geoldgica o bioldgica-, la cultura, etc., como parametros necesarios
para el analisis del lugar y del espacio. Y estos analisis no se pueden hacer
con la inmediatez y la desestructuracion mental de los codigos que rigen las
computadoras, sino que requieren de tiempo: el tiempo de la observacion y el
de la reflexion.

El dibujo para el arquitecto es como el viaje, que nos deja regusto de su
recorrido y los pensamientos y las ideas que en su durar surgen y lo enrique-
cen. El viaje, como el dibujo, es capaz de hacer que el hombre se aleje de su
propia realidad y este extrafiamiento requiere tiempo, el tiempo para contem-
plar el espacio. Por el contrario, la realidad virtual tiene que ver mas con el
desplazamiento, que busca ser rapido y finalista, sin el regusto de los pasos
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intermedios de los que se disfruta con el dibujo o con el viaje. Frente a la

velocidad se aboga por la lentitud.

Con los afios, el dibujo se hace mas rapido, mas preciso, mas certero. Como
sucede con los compositores que tras ainos de solfeo, conocen la realidad del
sonido, del silencio y de la musica con una inmediatez no exenta de profundi-
dad que solo es posible después de afios de entrenamiento. No nos

la facilidad para el dibujo, como para la arquitectura o para la

sa idea de esfuerzo

e con la facilidad

engafiemos,
musica no existe, sino que se consigue con esfuerzo. E
tan patente en el mundo real y que contrasta radicalment

que pregona el mundo virtual.

El estudiante de arquitectura debe saber que el dibujo le ayudaré -y quiza
sta en desuso mas que nunca— enormemente a su educacion

ahora que e
tapa de su educacion lo hara de manera diferente.

como arquitecto. En cada e
El que inicia sus estudios, descubrira a través del dibujo a los objetos y su
composicion en el espacio; el que esté avanzando en el conocimiento de la
disciplina arquitectonica desvelara, mediante el analisis, las ideas que
conforman la realidad; el que esté a punto de concluir su vida académica,
sera capaz de realizar mediante el dibujo el analisis estructural y constructi-
vo del mundo que le rodea; y al fin, ya maestro, alcanzara a interpretar con el
dibujo nuevos mundos en el mundo que le rodea: un universo visionario que
solo se descubre tras lustros de educacion de la mirada.
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